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Pravidla EPA Il (Electric Polystyren Aircombat

ZAKLADNE USTANOVENIA

Zmysel EPA
Zamerom tejto kategorie je znovuobjavenie vzdusSnych subojov z histérie druhej svetovej vojny
(WW 1) pri stretnuti pilotov s RC modelmi, ktoré bud( zaujimavé a vzruSujlce pre divakov ako
aj pre pilotov.

VSeobecné pravidla

Na tato katego6riu je mozné aplikovat vSeobecné pravidla FAI pre letecké modelarstvo, ktoré
nie s v rozpore s tymito pravidlami.

Bezpe €énostné pravidla

Bezpecnost vSetkych U€astnikov a divakov leteckych subojov mé& vzdy najvacsiu prioritu.
Akékolvek chovanie G¢astnikov, ale aj divakov, ktoré organizator posudi ako nebezpecné,
musi viest okamzite k naprave , pripadne az k zruSeniu letu. Ktorykolvek prihlaseny pilot,
ktory nie je dostato€ne znamy usporiadateflom, mdze byt poziadany o kontrolny let, aby
preukazal schopnost bezpe¢ne riadit svoj model. Zu¢astneny divaci sa vzdy musia nachadzat
za bezpecnostnou liniou v priestore, pre divakov, ktory organizéator akcie vzdy vymedzi.

STAVEBNE PRAVIDLA

Model

Model musi byt polomaketa skuto¢ného bojového lietadla postaveného, alebo
prevadzkovaného vrokoch 1935 az 1945. Lietadlo musi vyzerat podobne ako original,
vratane povrchovej Upravy a vysostnych, ¢i dalSich znakov. V pripade pochybnosti o tvare
alebo kamuflaze musi byt pilot schopny tieto daje dolozit. V spornych pripadoch o moznosti
Startu rozhoduje jury.

Konstrukcia

Model mbéze byt postaveny z EPP alebo podobnych materialov. Trup mdze byt priestorovy,
alebo plochy (minimalne 30mm) . Za priestorovy trup je povazZovany trup, ktory tvarom
prierezu zodpoved& vzoru a spliiuje povolent odchylku rozmerov (vid bod 4.2). Doska so
zaoblenymi hranami s hibkou menSou ako 30 mm sa teda povazuje za plochy trup. Je
zakazany akykolvek potah kridel ¢&i trupu, vratane tmelenia povrchu. Pred nabeznou hranou
kridla ani na chvostovych plochach nesmua vyé€nievat Ziadne sucasti lietadla. Nabezné hrany
kridel ani chvostovych pléch nesmu byt ni€¢im vystuzené. Povolené je len prelepenie textilnou
¢i sklenou paskou. PouZitie brisneho papiera je povolené len vtedy, ak tesne obopina hranu
kridla a netvori zuby, nevy€nieva a vystupok tvori len jeho hribka. Pilot nemusi byt stavitefom
svojho modelu.

Rozmery

Rozmery modelu sa stanovuju tak, aby rozpétie pre jednomotorovy model bolo max. 850 mm
a pre viacmotorovy max. 1 000 mm. Minimélne povolené rozpétie je 800 mm. DalSie rozmery
modelu sa dopo¢itaju v rovnakej mierke, aké vychadza z pomeru rozpétia kridla skutoéného
lietadla a modelu. Povolena tolerancia vSetkych rozmerov je max. +- 20 mm od vypoc¢itanych
hodnét (vynimkou su ploché trupy vid bod 4.1)

Motor a vrtule

Na pohon modelu méze byt pouzity akykolvek AC alebo DC elektromotor. Pouzit sa moze
vrtula alebo ddchadlo bezne dostupné v modelarskych obchodoch.
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Hmotnos t modelu

Povolena maximalna letova hmotnost modelu je 520 g.
Akumulatory

Ako zdroj energie pre pohonnl jednotku sU povolené Li-Pol (Li-lon) akumulatory
v maximélnom pocte 3 ¢lanky, alebo NiCd (NiMH) akumulatory v zloZzeni z maximéalne 9
¢lankov. Ich nominélna kapacita je obmedzena podla poétu a typu motora.

Kazdy su t'aziaci musi ma t’ k dispozicii minimalne taky po €et pohonnych batérii, aby bol
schopny k st taznému letu nastupova t'v intervale 30 minut.

Kapacita akumulatorov pre AC motory

» Jednomotorovy model:

Li-Pol (Li-lon) dvojélanok max. 1 800 mAh
trojélanok max. 1 350 mAh
NiCd/NiMH do 7 ¢lankov  max. 1 800 mAh

nad ¢lankov  max. 1 350 mAh
e Viacmotorovy model: maximalne 2 500 mAh
Kapacita akumulatorov pre DC motory

e Jednomotorovy model:

Li-Pol (Li-lon) dvojélanok max. 2 100 mAh
trojélanok max. 1 500 mAh
NiCd/NiMH do 7 ¢lankov  max. 2 100 mAh

nad ¢lankov  max. 1 500 mAh
* Viacmotorovy model: maximalne 2 500 mAh

Stuha

Stuha je 10 m + 0,5 m dlhd a 6 — 10 mm Sirok& z materialu, ktory dobre indikuje seknutie (napr.
krepovy papier). Pre Tahkd jednoznaénu identifikaciu neporuSenosti stuhy musi byt jej koniec
vhodne oznaceny.

Radiové vybavenie

Je povolené pouZit len profesionalne vyrobené RC zariadenie s platnou certifikdciou na
prevadzku. Pocet ovladanych funkcii modelu nie je obmedzeny. Kazdy vysiela¢ mbdze byt
podrobeny skuske na ruSenie susednych kanalov a skaske dosahu pred zaciatkom turnaja.

1. PRAVIDLA TURNAJA
Subojovy priestor
Letova z6na

Letova zona je priestor, ktory je vyhradeny pre vzduSny siboj a nachadza sa za bezpe&nostnou
liniou (safety line). Safety line by mala byt organizatorom turnaja zretelne vyty¢ena najlepSie v
kolmom smere na momentalne prevladajici smer vetra, pokial to miestne podmienky umozfiuja.
Ziadny letiaci model nesmie bezpe&nostni liniu prekroéit od okamziku jej vytyCenia az do
skon&enia celého turnaja, teda vSetky lety! V priebehu letov sa v letovej z6ne nesmie nikto
zdrZiavat' (s vynimkou uvedenou v bode 8.2).
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8.2 Pristavacia zéna

Pristavacia zona je pas v letovej zéne o Sirke cca 20 m za bezpeénostnou liniou. Ak pristane
model behom suboja v pristavacej zone, mdZze byt urychlene odneseny. Umysel vkrogit do letovej
z6ny je pilot alebo jeho pomocnik povinny oznamit rozhodcovi. Pokial pristane model mimo
pristavaciu z6nu nesmie byt doneseny spat do priestoru Startu pokial trva letova faza suboja
alebo pokial je niektory z modelov vo vzduchu.

8.3 Startovné boxy

Tri metre Siroké Startovné boxy su

umiestnené vo vzdialenosti troch metrov

pred bezpeénostnou liniou. V priebehu

bojového letu sa mimo pilota, jeho

pomocnika arozhodcov sa v boxoch

nesmie nikto zdrziavat. 20 m Pristavaci linie

Letova zéna
8.4 Pohotovostn4 z6na

Pohotovostnéa zéna je vyznacéena liniou

a nachadza sa priblizne desat metrov Pfistavaci zéna
pred bezpeénostnou liniou. Pri faze
spohotovost” (vid dalej) sa musia piloti
aich pomocnici nachadzat T T T T
v pohotovostnej zéne. 1'2'3'4 5 6 7

0 m Safety line

| 3 m Startovni boxy

8.5 Priestor pre divakov - =—— =—— —— —— —— — 10 m Pohotovostni linie

Priestor pre divakov musi byt vyznageny Pohotovostni z6na

liniou nachadzajlcou sa najmenej

20 metrov od bezpecnostnej linie (safety 20 m Divacka linie
line). Musi byt zretelne vyznageny a
opatreny zdbranami, sietou alebo aspon
paskou. Navstevnici sa musia zdrziavat
za touto liniou v priestore pre divakov.

Prostor pro divaky

9. Ochranna prilba

Aj napriek tomu, Zze hmotnost ani rychlost modelov EPA nie su velké, je doporu¢ené pouzivat
ochrannu prilbu vSetkym osobam nachadzajucich sa v priestore za pohotovostnou liniou. V letovej
zOne (za safety line) je behom letovej fazy jej pouzivanie povinné. O povinnosti pouzivat’ ochrannu
prilbu i mimo tento stanoveny priestor méze rozhodndt riaditel akcie.

10. TURNAJ
10.1  Princip suboja

Zakladom je spoloény let dvoch az siedmich pilotov, ktori bojuju kazdy proti kazdému v ramci
letovej fazy suboja. Ciefom suboja je vlastnym modelom odstrihndt stuhu (cut) vle€enu stperovym
modelom a zaroven si uchréanit’ vlastna stuhu. Pritom sa bodovo hodnotia poéty sekov do stuhy
(cut), doba letu modelu, dodrziavanie uréeného letového priestoru a konstrukcia modelu. Vitazom
sa stane pilot, ktory v turnaji ziska najviac bodov.

10.2  Struktira turnaja

Turnaj tvori niekolko kdl suboja a finale. Doporuéené su tri kold a findle. Kazdé kolo zahriuje
spoloény let dvoch az siedmich pilotov (vynimo¢ne az deviatich), ktori lietaji spd6sobom kazdy
proti kazdému. Ak je celkovy pocet pilotov vacsi nez 7, je kolo eSte rozdelené do tzv. heatov tak,
aby sa spolu stretlo najlepSie 5 az max 7 farrimeéneaz9) letiacich modelov. Kolo je ukonéené v
okamziku, ked vSetci piloti absolvovali prave jeden suboj. V nasledujucich kolach sa rozpis pilotov
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v heatoch meni tak, aby sa stretlo navzdjom €o najviac pilotov, ktori spolu eSte neleteli v
predchadzajucich kolach (ideéalne je vtedy, ak leti kazdy s kazdym). Do finale postupuje sedem
pilotov s najvy$Sim bodovym ziskom zo zakladnych kél. Pocet kdl a pocet pilotov v heatu musi byt
oznameny usporiadatelom pri zahajeni turnaja.

10.3 Fazasuboja

Suboj sa sklada z troch €asti: pripravna faza, stav pohotovosti a letova faza.
10.3.1 Pripravna faza

Slazi na pripravu pilotov a pilotnych rozhodcov k siboju. Behom tejto fazy sa piloti presuna do
priestoru Startovnych boxov, kde si pripravia model k letu. Pilotny rozhodca si vyzdvihne pomécky,
pridelenému pilotovi prevedu kontrolu frekvencie RC sUpravy, neporusenost stuhy na modely
a urobia prislusny zapis do letového logu. DiZka a zagiatok pripravnej fazy je stanoveny hlavnym
rozhodcom (spravidla 7 minut).

10.3.2 Stav pohotovosti

Stav pohotovosti nasleduje bezprostredne po pripravnej fazy a je ohlaseny hlavnym rozhodcom.

V stave pohotovosti sa musia vSetci piloti a pomocnici nachadzat na pohotovostnej linii,
signalizator na safety line a rozhodcovia musia byt pripraveni. VSetko prisluSenstvo pilotov sa
musi nachadzat v priestore Startovnych boxov a motory modelov nesmi byt spustené. Stav
pripravenosti mdze mat rozdielnu dobu trvania a trva tak dlho, nez sa hlavny rozhodca presvedéi,
Ze mOze zahajit suboj.

10.3.3 Letova faza

Letova faza zacina signadlom »SCRAMBLE« (napr. dlhym hvizdom hlavného rozhodcu). Na tento
signal piloti a pomocnici bezia k svojim strojom a Startuju k suboju. Po celi dobu suboja az do
pristatia musi pilot lietat’ s modelom v letovej zone. Letova faza je zretelne ukon€end po siedmich
mindtach hlavnym rozhodcom. Po pristati je letovym rozhodcom skontrolovand neporusenost
stuhy na modely a vykonany zépis do letového logu. DalSia pripravna faza méze zadat az po
pristati vSetkych lietadiel.

10.4  Start lietadla

Lietadlo smie byt odStartované len pilotom alebo jeho pomocnikom z plochy Startovného boxu do
letového priestoru. Vzlet musi byt vykonany smerom od Startovnych boxov s ohladom na smer
vetra, pritom nesmu byt ohrozené okolité osoby.

Start za &ina dlhym zvukovym signalom hlavného rozhodcu (scra mble). Piloti Startuju z ruky
do priestoru letové zony kde vy  €ké&vaju na signal, ktory zahaji vlastny letecky sibo .

VSetci piloti musia Startova t tak aby sa navzdjom neobmedzovali a neohrozovali, mdzu sa
dohodnu t' na poradi v akom budu vzlieta t. )

Po dobu Startu je zakazany suboj. Model musi odStar  tovat’ so stuhou plnej d lIzky tzn. Ze ak
pri Starte stuhu strati musi pristd ' a znovu stuhu naviaza t.

10.5 Letecky suboj
Zaciatok leteckého suboja ohlasi hlavny rozhodca dlhym hvizdom alebo inym hla snym
spbsobom vtedy, ak st uZ vSetky letuschopné stroje vo vzduchu. Od tejto chvile sa
meria letovy €as. Modely, ktoré nestihli vzlietnu t’ v priebehu Startu, mbZu Startova t’ aj teraz,
letovy €as sa im po €ita od okamihu vzletu. Letecky suboj je jasne ukon €eny po siedmich
mindtach hlavnym rozhodcom.

10.5 Vymena lietadla

V suboji je mozné pouzit len jeden model. Novy model m6ze byt pouzity az v dalSom suboji.
Model je definovany hlavnymi ¢astami - trup a kridlo.

11. Pomocnici
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Kazdy pilot méze mat len jedného pomocnika. V priebehu stboja sa pomocnik méze zdrziavat v
blizkosti svojho pilota v Startovnom boxe.

12. Hodnotenie
12.1. Body za konStrukciu modelu

V kazdom kole, do ktorého pilot nastipi s modelom viacmotorovym alebo s viac nosnymi plochami
ziska +25 bodov (bonifikacia). V kazdom kole, do ktorého pilot nastipi s modelom s plochym
trupom straca - 25 bodov (penalizacia).

12.2. Body zaletovy €as

Letova faza je rozdelend na dve ¢€asti. Prva letova faza trva 6 minat, ¢ize 0-ta az 360
sekunda. Za kazdé dokon €ené tri sekundy letu tejto prvej fazy ziska pilotj  eden bod. Druha
Cast’ je od 361-ej az 420-tej sekundy. Za tuto letovu fa zu ziska pilot za kazdu sekundu 2
body. Meranie letového €asu je zahajené vypustenim modelu a ukonéené jeho dotykom so
zemou alebo signalom ukonéenia letovej fazy siboja. Maximéalna dizka letu je sedem mindt.

12.3. Opakovany Start

Behom suboja mdze pilot uskuto€nit fTubovolné mnozstvo vzletov s jednym modelom. Behom
jedného suboja méze pouZzit len jednu pohonnu batériu. Pokial je pilot nateny pristat behom
stboja a odniest model z letového priestoru, musi k tomuto dostat povolenie od hlavného
rozhodcu. Hlavny rozhodca vyhlasi »poplach« takym spdsobom, aby o tejto situacii vedeli vSetci
piloti. Ak pristane model mimo pristavacie pasmo, nie je mozné previest novy Start. Novy Start
musi byt vykonany z prislusného Startovného boxu. Casy vSetkych vykonanych letov behom
jedného suboja (heatu) sa s¢itaju.

12.4. Prekro €enie bezpe €nostnej linie (safety line)

Za prekrocenie linie vo vzduchu sa povazuje to ak prekro¢i model liniu cely, pri prekro¢eni na
zemi je urcujica poloha motoru modelu. U viacmotorového modelu je uréujici ten motor, ktorym
doSlo k prekro¢eniu. Prekrogenie bezpeénostnej linie za letu je hlasené pozorovatelom
(signalizatorom) na safety line. Za kazdé prekroCenie safety line je pilot napomenuty a
penalizovany stratou -200 bodov. Pri tretom poruSeni safety line v rdmci jedného turnaja je pilot
diskvalifikovany. Pokial je celkovy suc€et dosiahnutych bodov v danom kole zaporny, je pilotovi
zapisana nula.

12.5. Uchranenie stuhy

Pilot je zodpovedny za $tart svojho modelu so stuhou pripojenou k modelu v pinej dizke. Pilot,
ktory odsStartuje bez stuhy, alebo ju behom vzletu strati, musi okamzite pristat a opé&tovne ju
naviazat. Stuha alebo jej ast stratena za letu alebo zamotana sa pocita ako seknuta. Ak déjde k
poruSeniu alebo strate stuhy pri pristati, je nutné dolozit najdend stuhu letovému rozhodcovi.
Uchranenie nedotknutej vlastnej stuhy je hodnotené +50 body. Umyselné odstranenie vlastnej
stuhy z modelu v dobe letovej faze nie je dovolené. Ako vlastna stuha je myslena ta, s ktorou
model odStartoval.

12.6. Seknutie stuhy (cut)
Pilot, ktory vo vzduchu sekne stuhu upevnenl na superovom modely, ziskava +100 bodov. Ak
dojde k seku stuhy zachytenej behom siiboja na protivnikovom modely, ziskava tiez +100 bodov.

Ak behom suboja pilot sekne stcasne (v jednom okamziku) viac €asti stuhy naraz, alebo zasiahne
viac stih vlajicich za jednym modelom (zostatky zo sibojov), ziska body za jedno seknutie.

12.7. Odstranenie zachytenej stuhy
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V pripade, Ze sa seknuta stuha supera zachyti na modely, méze ju uvolnit akymkolvek leteckym
manévrom. Nie je vSak dovolené pristat za UCelom odstranenia tejto stuhy. Vynimku tvoria
situacie, ked sa stuha namota do motoru (do vrtule). V takom pripade musi pilot na tato situaciu
upozornit' rozhodcu, ktory dohliadne na opravnenost poziadavku. Odstranenie stuhy z motoru
musi vykonat v priestore Startovného boxu. Nedovolené odstranenie stuhy z modelu je
penalizované stratou 50 bodov.

12.8.  Kolizie (kill)

VzduSné kolizie, ani havarie nie su bodované. Pokial je behom kolizie dosiahnuty sek je tento
zapocitany.

12.9. Pasivita

Pilot, ktory sa imyselne nezi¢asthuje suboja dlhSie nez 30 sekind, bude napomenuty hlavnym
rozhodcom. Ak pilot upozornenie nereSpektuje dalSich 30 seklnd, bude penalizovany -50 bodov.

12.10. Nerozhodny stav
Ak je rovnaky kone¢ny bodovy zisk dvoch pilotov, rozhoduje vy3Si bodovy zisk vo finale. Ak je aj

potom bodovy zisk rovnaky, rozhoduje vysSi bodovy zisk z akéhokolvek kola, mimo finale. Ak je
bodovy zisk stale rovnaky, zvitazi pilot, ktory drzal vySSie skore po celd dobu turnaja.

Rekapitulacia bodového hodnotenia

Hodnotenie body

Pouzitie modelu s viac hosnymi plochami alebo viacerymi motormi +25
Pouzitie modelu s plochym trupom -25
Letovy ¢as — za kazdé dokoncené 3s letu v priebehu +1
1. az 360. sekundy letu

Letovy ¢as — za kazdu dokoncenu 1s letu +2

v priebehu 361. aZ 420. sekundy letu

Kazdé odstrihnutie stuhy superovi +100
Zachovanie vlastnej stuhy v suiboji bez poSkodenia +50
Nedovolené odstranenie stuhy z modelu -50
Druhé napomenutie za pasivitu -50
Prekro€enie safety line -200
13. Zavere €né ustanovenia

13.1. Frekvencia

Pilot musi byt schopny prevadzkovat vysielaé na najmenej dvoch frekvenciach. Ked koliduju
frekvencie vo finale, mal by zmenit frekvenciu pilot s nizSim celkovym skoére. Pre vymenu
frekvencie by mal byt vyhradeny zvlaStny ¢as, mimo fazy suboja. Je zodpovednostou pilota,
vyhnuat sa koliziam frekvencie.

13.2. Pred¢&asné ukon €enie turnaja
Ked nastane situacia, kedy sa stanu poveternostné alebo iné podmienky behom turnaja
nevyhovujlce, vyzve riaditel turnaja pilotov k rozhodnutiu, & je mozné turnaj prerusit, alebo
v lom pokracovat a akym spdsobom by mali byt zaznamenané vysledky turnaja.

13.3. Protest
Ked sa pilot , ktory je prihlaseny do turnaja domnieva, Zze doSlo k poruSeniu pravidiel turnaja
alebo k inej nespravodlivosti, méze podat do ruk riaditela protest turnaja. Podanie protestu by

malo prebehnut ihned po zisteni danej skuto¢nosti, avSak najneskér do 30 minat po zverejneni
predbeznych vysledkov. Protest je potrebné formulovat pisomne a podloZit kauciou. Riaditel
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13.4.

14.

15.

16.

17.

18.

turnaja je povinny zvolat rozhodcov a — najneskér do zahajenia nového kola alebo vyhlasenia
kone¢nych vysledkov — rozhodnat o opravnenosti protestu. Ked je protest uznany ako
opravneny, bude kaucia vratena. V opa¢nom pripade prepadéa organizatorovi akcie.

Propozicia

Pre oficialny turnaj musia byt vydané propozicie, v ktorych musi byt definované: datum, ¢as
a miesto konania akcie, kto je organizatorom akcie, kontakt na riaditela akcie a podmienky
GGasti na akcii. Vhodné su aj doplfiujuce Udaje ako vySka vkladu, vySka kaucie, spresnenie
pravidiel, €asovy rozvrh, apod.

V dbsledku zabezpe €enia plynulosti lietania sa vyZzaduje, aby sa vSetci Uc€astnici stubojov
dostavili na miesto konania pod Pa éasovych propozicii. Nedodrzanie sa bude penalizova t
vynechanim jedného kola (zapiSe sa 0 nula), resp. d iskvalifikaciou z daného kola.

V. ORGANIZACIA TURNAJA

Pre hladky, bezproblémovy a bezpeény priebeh turnaja je potrebné, aby organizator akcie
menoval osoby do riadiacich a kontrolnych funkcii. Je pritom mozné, aby boli niektoré funkcie
obsadené aktivnym U€astnikom turnaja, pripadne zliéené a vykonavané jednou osobou za
predpokladu, Ze nebude znizena schopnost’ plnit stanovené ulohy.

Dalej sa vyZaduje, aby kazdy pilot mal pri registrac i vlastné stopky pre meranie letového
€¢asu ako aj primeranu ochranu hlavy (minimalne plast ova prilba, cyklistick&a prilba nie je
vhodna).

Riadite I akcie

Riaditel' akcie zastupuje organizatora akcie, je zodpovedny za vyty€enie priestoru a za celkovi
organizéaciu a bezpecénost turnaja. Zodpoveda za to, Ze sa navstevnici turnaja zdrzuja v divackej
zone. Prijima protesty, zvolava rozhodcov k rieSeniu Sportovych problémov a vydava prislusné
rozhodnutia. V otdzkach bezpecnosti maju jeho rozhodnutia prednost pred stanoviskom
hlavného rozhodcu alebo rozhodcami. Ked si mysli Ze je chovanie pilota nebezpeéné, ma pravo
ho vyllgit z turnaja.

Hlavny rozhodca

Hlavny rozhodca je zodpovedny za ¢asovanie vSetkych faz turnaja. Vydava rozpis pilotov do
heatov, kontroluje kolizie frekvencii v dobe trvania turnaja. Organizuje ¢innost letovych
rozhodcov a zabezpecuje vypoéty vysledkov. Je taktiez zodpovedny za dodrzovanie pravidiel
stbojov a za kontrolu modelov, € vyhovuju pravidlam. Zodpoveda za sledovanie letiacich
modelov, ¢i sa nachadzaju za bezpeénostnou liniou. K tejto ginnosti méze poverit’

pomocnika — signalizatora na safety line. Rozhoduje o pridelovani trestnych bodov.

Pilotny rozhodca

Pilotny rozhodca pred letom kontroluje pridelenému pilotovi frekvenciu RC supravy a dizku
stuhy. Pri letovej faze meria letovy &as, registruje seky [odstrihnutia] a naruSenie safety
line[bezpeénostna linia] a zaznamenava body do letového logu. Po siuboji kontroluje pilotovu
stuhu. Ako pilotni rozhodcovia m6zu byt pouziti aj pomocnici pilotov alebo piloti, ktori prave
nestartuju. VyuZitie pilotov alebo ich pomocnikov ako pilotnych rozhodcov je treba oznamit' pri
zahajeni turnaja.

Signalizator na safety line
Podla pravidiel je Ulohou pomocnika hlavného rozhodcu sledovanie, €i sa letiace modely

nachadzaju v letovom priestore za safety line. V pripade poruSenia safety line signalizuje
dohodnutym spdsobom jej naruSenia (napr. zdvihnutou zastavkou a volanim »SAFETY!«).

Rozhodcovia
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Sportovi rozhodcovia st menovani alebo voleni organ, zloZeny z G&astnikov turnaja, ktory je
zvolavany riaditefom akcie pri rieSeni spornych otdzok a protestov. Rozhodca ma pravo
rozhodnuit o proteste. Pocet ¢lenov a spdsob obsadenia rozhodcov rieSi podla pravidiel
propozicia akcie. Mena ¢lenov rozhodcov musia byt zverejnené pri zahajeni turnaja. Rozhodca
musi byt zavolany vzdy pri rieSeni protestu, alebo ked o to popyta aspon jedna tretina pilotov.

Ekologicky dodatok

Po ukonéeni turnaja je organizator zodpovedny za uvedenie deja subojov do pévodného stavu.
Pouzité stuhy, ktoré su z prirodného materialu (papier) a zvysSky EPP po havariach modelov je
treba zhromazdit, vytriedit a odovzdat k recyklovaniu. S vysliZzenymi a poSkodenymi
akumulatormi (Li-lon, Li-Pol, NiCd, NiMH), suchymi ¢lankami a vyradena elektroniku je ich
vlastnik (kazdy modelar) povinny nakladat ako s nebezpeénym odpadom a likvidovat ich
spbsobom, ktory nariaduje vyrobca (odovzdat do zberného dvora).

Body za letovy ¢as:

Cielom pravidiel je dosiahnut stavu kedy €o najviac sttaznych strojov lieta po celou dobu sutazného
kola a do istej miery eliminovat razantny a rychly let niektorych sutaziacich na zaciatku sutazného
letu, ktory je vzhladom k danej maximélnej kapacite pohonné batérie &asto na tkor celkovej dizky letu.
Zisk bodov za letovy &as sa odvija od dizky letu sttaziaceho v kazdom kole. Prvych Sest minit letu je
hodnotenych ziskom jedného bodu za kazdé odlietané 3s. Pokial sUtaziaci leti aj po tychto Siestich
minutach je jeho let oceneny ziskom dvoch bodov za kazdu odlietana 1s. V praxi sa tak da ziskat' za
odlietany ¢as tzn. 7min (420s) az 240 bodov, 6min x 60s / 3 = 120b za prvych Sest minit letu a 1min x
60s x 2 = 120b za poslednd minGtu letu. Je zrejmé Ze aj za menej razantny let (ale nie pasivny) je
mozné ziskat zna¢né mnoZstvo bodov.
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